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Clanek 1

Organizace soutéze ligy neslySicich mistrt

Definice "sezény" - slouzi k pomoci s pozvani klubti Ligy mistrd neslySici

1.01 DCL pouzije "sezdény" od 1. zaFi do 31. srpna, k pomoci s pfijemnym kluby do soutézi DCL. Kazda
federace, ktera uchovava Narodni soutéz béhem této sezény muize byt pozvan na dalsi soutézi
DCL, ktery se kond po 31 srpna.

Napftiklad pokud federace ma své narodni ligy nebo turnaje competition(s) béhem 1 zafi 2016 do 31
srpna 2017 pak DCL vyzyva kluby 2018 konkurenci. Je-li narodni ligy nebo turnaje hrdl nebo
dokonceny po 31 srpna 2017, kluby z této federace jsou zvani na nasledujici roky DCL
konkurenci v roce 2019.

Vybory a organy

1.02 ndsledujici vybory a organy jsou nastaveny pro zaleZitosti tykajici se konkurence neslysici
Champions League (DCL):

(a) organizacni vybor podporuje DCL s poradnim hlasem na veskerou hospodafskou soutéz
tykajici se zalezitosti.

(b) rozhodci vybor se zabyva vsech rozhodcich souvisejicich zalezitosti.

(c) ovladaci prvek a disciplindrni organ zabyvat se otazkami tykajicich se kontroly a discipliny
podle disciplinarniho fadu DCL.



(d) The odvolaci organ zabyva odvolanich proti rozhodnutim kontrolniho vzorku a disciplinarni
organ.

Odpovédnost organizacniho vyboru a kluby

1,03 kluby jsou zodpovédné za chovani své hrace, urednikq, ¢len(, pfiznivcl a kazda osoba vykonavajici
funkci v utkani na jejich jménem.

1,04 organizacni vybor odpovida za porddek a bezpecnost pred, béhem a po utkani. Organizacni vybor
mUzZe byt volan k odpovédnosti za incidenty jakéhokoli druhu a mlze byt disciplinovani.

1.05 kazdy klub a organizacni vybor, nezavisle na tom si DCL pojisténi, zajisti jejich vlastni pojistné kryti
s renomovanymi pojistovnami na jejich vlastni ndklady, pokud jde o veskeré rizika, podle
téchto zasad;

(a) kazdy klub musi zajistit a udrzovat pojisténi plné pokryt vSsechny jeho rizika v souvislosti se
svou Ucasti v soutézi.

(b) organizacni vybor musi zajistit a udrZovat pojisténi plné pokryt vsechny jeho rizika v
souvislosti s pracovni a organizaci findlového zapasu.
1,06 kluby se zavazuji, Ze jejich tym dorazi na misto hostitele vecer pred zacatkem soutéze DCL.

1,07 ¢lenové organizacniho vyboru na kazdé soutézi DCL nesmi byt arednik nebo hrac klubu v pribéhu
soutéze.

Pohar a medaile

1,08 putovni pohar darovali DCL je uvedena do vitézného klubu za jeden rok. DrZitelé jsou neruci za
ztrdtu nebo Skodu na mistrovstvi, stejné jako za pojisténi pohdr. Drzitelé musi vratit DCL pted
zaCatkem pristi soutéZi DCL pohdr. Putovni pohar se stava trvalé majetkem klubu, ktery o
pohdr tfi po sobé jdoucich ¢asy nebo pétkrat v celkem. Po dokonéeni cyklu tti po sobé jdouci
vitézstvi nebo pét celkem v klubu zacina novy cyklus od nuly.

1,09 dvacet sedm (27) medaile jsou uvedeny do vitézného klubu a klubu finalistl. Dalsi medaile
nemuzZe byt predloZena.

1.10 kazdy klub, ktery dokoncéi v soutézi DCL bude udélena pamétni diplom /.

Shoda dat

1.11 vSechna data zapasl jsou zavazné pro vSechny zucastnéné. Nasledujici zasady plati pro tuto
soutéz:
(a) DCL zapasy se hraji v terminech stanovenych DCL a organiza¢nim vyborem.
(b)nesmi kolidovat s jinymi neslysici, sportovni Cinnost, pokud je to moZné. (napfiklad
mistrovstvi Evropy; Deaflympics; Mistrovstvi svéta v kopané neslysicich; atd.).



Koneéné rozhodnuti o planu/pravidla hospodarské soutéze

1.12 DCL a organiza¢nimu vyboru (OC) zverejni pfed zacatkem soutéZe jejich konecné rozhodnuti o
vSech Castech pravidla a predpisy, které nejsou deklarovany v ramci tohoto dokumentu,
napfriklad;

(a) trvani (doba pfehravani) zapasa v pribéhu soutéze.
(b) extra ¢as na polovinu pro findlovy zapas.
(c)format soutéze, véetné poctu kluba.

V ¢lanku 2.

Polozky pro neslysici mistrt ligy soutéz

Pocet kvalifikovanych klubt pro vstup do Ligy mistrd neslysicich

2.01 kvalifikatory pro DCL pochazi z vysledk(l domacich soutézi neslysici ligy nebo turnaje pfidruzené k
jejich narodni fotbalové ligy neslysicich (ma-li zemé Cup a liga, pak mistrl z domaci ligy ma
prednost jit do DCL). Kazda federace povinny zaslat DCL Uplné podrobnosti o vSech narodnich
competition(s) drzel v jejich zemi. tj umisténi, tymy, hraci seznamy, atd.

2.02 DCL kvalifikatory jsou zvani souhlasem jejich federace na tomto zakladé:

(a)jeden zastupce/tym ze zemég;
*2 a7 10 klubd pro muze,
*1 az 3 kluby pro Zeny,
*2 az 4 kluby pro za 21s.
Vitéz nejvyssi domdci hluché pohar nebo ligy Championship.

(b) dva zastupci/tymy ze zemé;
*11 az 20 klub® pro muze,
*4 a7 6 kluby pro Zeny, e kluby 5 aZ 8 pro za 21s.
Vitéze a finalisty nejvyssi domaci neslySici pohar nebo ligy Championship.

(c) tri zastupci/tymy ze zemég;
*21 nebo vice klub( pro muze,
*7 nebo vice klubt Zen, e 9 nebo vice klubl za 21s.
Vitéz, finalistka a tfeti umistény klub nejvyssi domdci hluché pohdr nebo domaci
ligy.
DCL pouzije zemé/Klubovy Zebficek pfi zvani kluby v pfipadé potteby, napt
nedostatecny pocet polozek, "Divoka karta", omezeni poctu polozek, atd.



Oznaceni-drzitel a Host Club

2.03 na titul-drzitel DCL je zaruceno misto v skupinové fazi, i v ptipadé, Ze nespliiuje podminky pro
hospodarskou soutéz prosttednictvim jejich domaci pohar a liga ledniho.

2.04 klub hostitele musi mit pravo Ucasti v soutéZi. Vstup tymu musi byt ve skupinové fazi.

Kritéria pro pfijeti
2.05 aby zpusobilé k ucasti v soutézi, klub musi spliovat nasledujici kritéria:

(@) musi mit kvalifikaci pro soutéz na sportovni zasluhy.

(b) musi byt registrovan pod jeho narodni zemé sportovni télo.

(c)musi potvrdit pisemné, Ze klub, samotné, stejné jako hraéi a cinovnici dohodnout
dodrzovat stanovy a rozhodnuti DCL.

(d) musi vyplnit oficidlni vstupni formular, ktery musi dosahnout DCL terminu spolu se viemi
dokumenty, které DCL povazuji za nezbytné pro zjisténi shody s kritérii administrativa.

Prijimaciho Fizeni
2.06 kluby, které spliuji kritéria pro pfijeti jsou informovani o jejich pfijeti ke konkurenci DCL.

2,07 klub, ktery neni pfijat k soutézi se nahrazuje pfisti nejlepsi mistni klub v domaci lize nebo Cupu
stejné narodni asociace/federace, za predpokladu, ze spliuji kritéria pro pfijeti. Pouze prvni
Ctyfi tymy v domdci lize nebo Cupu bude povaZzovat za vstupné. Pokud DCL jsou schopni
dokoncit pozadovany pocet tym( do soutéZze pomoci pravidlo 2.02, ostatni tymy, které maji
kvalifikaci v prvni ¢tyfi domaéci ligy nebo Cupu, mGze byt pfijat do konkurence. Cislo a které
tymy mohou byt prijata, se stanovi na zakladé poctu klubl v kazdé zemi. Zemé s nejvétsim
poctem klubl bude mit prioritu nad zemi s mensim poctem klubl, ktery bude zvefejnén
seznam zemi/tym0Q Zebfi¢ku. Pokud dvé nebo vice zemi maji stejny pocet klubl, DCL pak
pouzije zemé body, poradi, ktera je zalozena na vykonu kluby pro kazdou zemi v turnajich DCL.

2.08 DCL muze provadét kontroly mista a/nebo vysetfovani s kluby kdykoli poté, co byli pfijati na
souté? zajistit, aby kritéria pro pfijeti i nadale byt spinény, aby tak dlouho, dokud zlstanou v
soutézi. Je-li kontrola a vySetfovani odhali pfijeti kritérii nebyly spinény v dobé klub vstoupil
soutéZze nebo jsou jiz splnény béhem soutéze, klub je povinna disciplinarni fizeni podle
disciplinarniho radu DCL.

2.09 kluby musi zaplatit vstupni poplatek a vkladu k datu stanovenému DCL. DCL odesle oficidlni
pozvanky do klubl v DCL, budou informovani o datu, kdy vstupni poplatek a vklad musi

zaplatit. Je-li vstupni poplatek a vklad neni zaplaceno od nastaveného data, DCL lze pfiznat
alternativni klub do soutéze.

2.10 pred zahajenim soutéZe DCL, licence pro kazdého hrace (individualni), aby byla vénovana DCL cini
5€ a pro kazdého urednika poplatek Cini 5€. Poplatky se hradi pfed ziskanim pfistupu k tGcasti.

Povinnosti klubu

2.11 pti vstupu do soutéZe DCL, zicastnéné kluby se dohodly:

(a) zaplatit vstupni poplatek a vkladu rozhodnuto mezi DCL a OC, jde na vrub pfimo DCL.
(b) platit licenéni poplatky v hotovosti a zbyvajici poplatky/pokuty pfed za¢atkem soutéze DCL.

(c)souladu s aktualnim FIFA zdkony hry vydané IFAB (International Football Association
Board).



(d) poskytnout prislusné lékarské informace na nékterou z jejich hrach pfi mozinych
mimoradnych udalosti.
(e) poli jejich nejsilnéjsi tym celé soutéze.
(f) aby veskeré rozumné Usili k Ucasti na slavnostni predani cen na konci soutéze.
(g) nechci predstavovat DCL bez DCL pfedchoziho pisemného souhlasu.
2.12 v klubu mze pouzivat jeho jméno nebo logo za predpokladu, Ze jsou splnény vSechny nasledujici
pozadavky:

(a)jméno je uvedeno ve stanovach klubu;
(b) je registrovana s jejich narodni asociace/federace a pouzivané v narodnich soutézich.

Nové hrace
2.13 kazdy klub pfijme nasledujici ustanoveni v Uvahu pfi vybéru svého tymu:

(a) vsichni hraci musi ukazat pasy nebo ID pro ovéreni jejich jména.

(b) vSichni hraci narok na vybér do klubu v souladu s pfedpisy upravujici pouZziti EDSO ustavy.

(c) hrat za klub, vsichni hraci musi byt registrovany u jejich narodni sportovni federace neslysici
nebo souvisejici sportovni organizace, které jsou ptidruzeny k EDSO, od 15 leden pro kazdy
rok.

(d) Zadny hrac narok hrat pro dva nebo vice fotbalovych klubl ve stejné dobé v jedné sezdné.

(e) hrace z oblasti mimo Evropu (napf. osoba s pasem z Afriky, Asie, atd.) je oprdvnén hrat
evropského klubu v soutéZi DCL. Je-li hra¢ ma Evropské pracovni/povoleni k pobytu pro
zemé, které jsou v soucasné dobé Zije pak tento hra¢ nepocitd jako "Non-Evropsky"
hrace. "Non-Evropsky" hrac je klasifikovana jako nékdo, kdo nema ani evropsky pas a nema
ani evropské pracovni/povoleni k pobytu. Viz pravidlo 4.14 — zapas tymu list.

2.14 neni zaddny vék omezené v muzi a Zeny soutézi DCL.

Pro soutéz pod DCL 21, hraci nesmi byt vék 21 pred prvnim dnem v mésici se kona soutéz. (napriklad
pokud DCL pod 21 soutéz se kona v fijnu, hra¢ nesmi byt 21 let pred 1% fijen).

Pro vSechny hrace pod 16 let klub musi poskytnout souhlas rodi¢a. Souhlas rodi¢ld hra¢ musi byt
zaslana klubu DCL nejméné 4 tydny pred zacatkem soutéze DCL.

2.15 kazdy klub musi predlozit jejich seznam hracd a maximalné 4 predstavitelé klubu, ale minimalné
1-hraje klub urednika, aby DCL nejméné 4 tydny pred zaCatkem soutéZe. Seznam hracl a
funkcionarl musi poskytnout celé jméno, datum narozeni a jakékoliv zdravotni podminky,
které DCL a OC musi byt zndmy (napf. cukrovka, alergie, atd.). To je duleZité pro pfipad
mimoradnych udalosti béhem soutéZze a komunikaéni obtize. Jakmile klub zaregistroval
svlj konecny seznam hracl (tj. maximalni 23 hracl, 7 dnl pred zdvodem), délaji maximalné 3
zmény do seznamu hracd a funkcionard, z divodd $patného zdravotniho stavu/zranéni, pred
zahajenim soutéze se souhlasem jejich ndarodni federace. Takové zmény musi byt
podporovana s dikazy (napf. Iékaf Poznamka) a Zadny poplatek nebo bude uloZena pokuta.

Pokud klub neodesila seznam hracl vcas pred DCL konkurence, tyto pokuty je uplatfiovano DCL:
(a) méné neZ 4 tydny pred soutézi DCL 20€

(b) méné nez 3 tyden pred zavodem DCL 50€
(c) méné nez 2 tyden pred zavodem DCL 75€



(d) méné nez 1 tyden pred zavodem DCL 100€

DCL maiji prostor pro uvazeni implementace/propadnuti pokuty na pfijeti pisemné zadosti od klubu s
pfislusSnou davodl neuvedla proc klub predloZil své hrace

Seznam pozdé.

2.16 Jakmile klub zaregistroval jejich seznam hracd, coz je méné nez maximalné 23 hracd, mohou pred
zaCatkem soutéZe, se souhlasem jejich narodni federace klubu ptidat do seznamu hracl a
funkcionara. Je-li méné nez 4 tydny pred soutézi DCL jsou doplnéna, bude uloZena pokuta, jak
je uvedeno v pravidlo 2.15 (tj oSetfenych jako by

novy seznam hraca v tymu a pozdéji).

2.17 po registraci jejich seznam hracl klubu pak klub mize odstranit hraci a ¢inovnici pred za¢atkem
soutéZze s podplrnymi dlkazy, napfiklad doklad o poranéni nebo poskozeni zdravi s
pozndmkou od |ékafe. Zadny poplatek bude uloZen, pokud je uveden dikaz, ale musi byt
zaplacena minimalni pocet hracl registracnich poplatkd.

2.18 zadného klubu, shledan vinnym z vyfizovali nezplsobylich hracq, ztraci zapas tfi body na soupere
Pokud odehrani zapasu a skére 3-0, nebo vétsi, v zavislosti na skére zapasu. Pro prehravani
nezpusobylich hracd, bude uloZena pokuta ve vysi 100€ problematicky klubu.

Hluchota
2.19 pouze neslysici a nedoslychavi, kdy hraci mohou soutézit v soutézich DCL.

2.20 ndarodni neslysici sportovni federace je zodpovédny za poskytovani MCDCP identifikacni Cislo
kazdého hrace, ktery je v tymu do seznamu DCL, dle nafizeni audiologie
MCDCP:_http://www.deaflympics.com/audiogramform.asp

2.21 ucastnika hluchota je definovan jako ztrata sluchu alespori 55 dB za ton pramér (PTA) v Iépe sluchu
(tFi tdn Cisty tén pramér 500, 1000 a 2000 Hz, vzduchu vedeni, norma ISO 1969).

2.22 je ptisné zakazano hraci pouzit jakykoliv druh hearing aid(s) / zesileni nebo externi kochlearni
implantat dild béhem zapasu. Tymy, které pole hrac¢ nosi zesileni zatizeni bude mit hrac
pozastaveny minimalné 1 zapas v soutéZi. CDB prezkoumadni pfipadu a rozhodnout, zda
suspenze je tfeba zvysit. BEhem zdpasu vinu hrac bude propustén z v oblasti hrat (tj. cervena
karta) a nelze jej nahradit béhem zédpasu. Bude uloZena pokuta ve vysi 100€ na problematicky
klubu a vysledek zapasu se postavi.

Na vSechny otazky, neni podle pravidla 2.19 do 2.22, a jakékoli dalsi incidenty tykajici se téchto pravidel
se naklada s DCL odkazem na EDSO a/nebo predpisy MCDCP.

Registrace a Cisly hracu

vvrs

2.23 pro registraci hra¢d v DCL fotbalovych soutézi muzii a Zenkazdy tym musi mit minimalni 16
hraca.

DCL pod 21 soutézikazdy tym musi mit minimalni 14 hraca.

Maximalni poéet hracl v tymu je 23. Kazdy klub mlze predloZit maximalné 30 hracd na jejich seznam
hraca, ale seznamu hracl musi byt snizena na jen 23 hraca alespon 7 dni pred zacatkem
soutéze. Pokuta ve vysi 50€ bude uplatfiovano DCL na problematicky klubu, pokud se jim
nepodafi potvrdit svlj konecny seznam 23 hraca.

2.24 z prvniho utkdni soutéze vsichni Registrovani hraci musi nosit nastavenych cisel mezi 1 a 99. Dres
s ¢islem 1 musi byt pro brankare. Zadné ¢&islo mdze byt pouZivan vice ne? jeden hrag, a zadny
hra¢ mlze pouZivat vice neZ jedno Cislo v pribéhu soutéze.


https://ssl.translatoruser.net/bv.aspx?from=en&to=cs&a=http%3A%2F%2Fwww.deaflympics.com%2Faudiogramform.asp
https://ssl.translatoruser.net/bv.aspx?from=en&to=cs&a=http%3A%2F%2Fwww.deaflympics.com%2Faudiogramform.asp

V c¢lanku 3.
Mista

Misto konani inspekce

3.01 DCL mohou provadét kontroly htisté v dobé pred a béhem soutéze zkontrolovat, zda poZzadované
strukturdlni kritéria byly a jsou nadale splfiovany. VSechny problémy jsou oznacovany DCL
kontrolu a disciplindrni orgdn, ktery rozhodne o vhodnych opatrenich podle disciplindrniho
fadu DCL.

Alternativni mista

3.02 povazuje-li, v prlibéhu soutéze, DCL, z néjakého dlivodu, nékteré budovy nemusi byt vhodné k
pracovni shoda, DCL konzultovat s organizacnimu vyboru (OC) a kluby a pozadat, OC navrhnout
alternativni misto, podle poZzadavkd DCL. Neméli takové OC byt schopen navrhnout pfijatelné
alternativni misto v Ih(té stanovené v DCL; DCL vybere alternativni misto a ucinit veskera
nezbytna opatieni pro poradani zdpasu s prislusnymi OC a mistnimi orgdny. V obou pfipadech
bude naklady pracovni zapas nese ° c. DCL vydat konec¢né rozhodnuti o konani zapasu v
primérené dobé.

HFisté
3.03 OC se zavazuji vynaloZit veskeré rozumné Usili k zajisténi, Ze parcely jsou hratelné.

3.04 pouzivani umélého travniku lze pouZzit v ramci soutéze DCL aZ na findle, které se musi hrat na
pfirodnim travniku. Jakékoliv pouZiti umélého travniku musi splfiovat FIFA doporu¢enym
standardem.

3,05 hristé musi byt v souladu s aktuadlnim FIFA zdkony hry, véetné znaceni technickych oblasti.

3,06 hristé rozméry pfijatelné pro DCL soutézZe jsou:

e Délka (dotykové linie) — Minimum: 90 metrd. Maximalni: 110 metrd. e Sitka
(brankovou ¢aru) — Minimum: 64 metrd. Maximalni: 75 metrd.

3.07 DCL nemUzZe nést odpovédnost za jakékoli Skody tfetim osobam vyplyvajici z pouzivani umélych
travnika.

3.08 OC zajisti poutziti reflektory na mistech. Alespon jeden nadhoz musi mit svétlomet zafizeni k
dispozici pro pouziti. Minimalni primérny lux ¢teni reflektory je 120.

Srovnavaci tabulky a zobrazeni desky

3,09 OC alespon zafidi pro ruéni zapas zaznam zobrazi (zobrazeno tymy a géll) pouZit v pocet stadiond
béhem soutéze DCL. Tabld elektronické by uptednostiiovanou volbou pro DCL soutézi.

3.10 panely nebo elektronickymi tabulemi se pouziji béhem zapas( k oznaceni:

(a) nahrazeni hraca.



(b) pocet minut, po které bude hrat za "zastaveni ¢asu" na konci kazdého pololeti zapasu.

Informacni panely musi byt oCislovany na obou strandch pro prehlednost.

V ¢lanku 4.

Systém konkurence a predpisy

Format soutéze

4.01 DCL soutéz se hraje ve dvou fazich — skupinové fazi a pohar (knock-out) systém. Kluby pro soutéz
se rozdélit do skupin s oCkovani pouZzité a losovanim na verejnosti. Losovani Ctvrtfindle a
semifinale se rovnéz provadi na vefejnosti pfed zahajenim soutéze.

4.02 soutéze mlze zménit format béhem soutéze pouze z vyjimecnych dlvodd, ktery je urcen DCL a
oV

Faze

4.03 skupinové faze bude soutézil ve formatu ligy. Pocet lig se rozhoduje DCL a OV

Ctvrt finale

4.04 osm vitéz( skupinové faze soutdze &tvrt finale. Ctvrt findle se hraji v poharu (knock-out)
systému. Tym, ktery vstreli vétsi jednoho zdpasu se kvalifikuje do semifinale. Je-li vysledkem
skonéi nerozhodné, nebude hrat ¢as navic. Vitéze urci kopy ze znacky trest.

Semi-finale

4.05 ¢im Ctyri vitézové findle soutéz semifindle. Semifindle se hraji v poharu (knock-out) systému. Tym,
ktery vstreli vétsi jednoho zapasu se kvalifikuje do finale. Je-li vysledkem skon¢i nerozhodné,
nebude hrat ¢as navic. Vitéze urci kopy ze znacky trest.

Konecné

4.06 finale se hraje jako jeden jediny zapas. Je-li vysledkem skonéi nerozhodné, se hrdl ¢as navic ze
dvou obdobi. Je-li jeden z tymU vic nez ostatni noty po dokondeni ¢as navic, Ze tym se prohlasi
vitéze. Pokud dva tymy stale stejny po ¢as navic, urci vitéze kopy ze znacky trest.

Vyfrazovaci zdpasy

4.07 DCL a OC mUZe usporadat v ramci soutéze klubl maji dalsi zapasy Kdyz eliminovan ze skupinové
faze, ¢tvrtfinale a semifindle. Dalsi zapasy mohou byt uspofadany rozhodnout o poradi klubt
v ramci konkurence, napi3rd/4misto  5th gth mistg gth 12th misto, 13t 16™te | atd. Tyto zapasy se
budou hrat jako jeden jediny zapas v poharu (knock-out) systému. Je-li vysledkem skonci
nerozhodné, nebude hrat ¢as navic. Vitéze urci kopy ze znacky trest.
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Zebricek klubi ve skupinové fazi

4,08 po kazdém zdpase hral v rdmci skupinové faze, musi byt body udéleny 3 body za vitézstvi, 1 bod
za remizu a 0 bod( za porazku.

4.09 poradi v kazdé skupiné se stanovi takto:
(a) nejvétsi pocet bodu ve skupiné.
4.10-li dva nebo vice tymU stale stejné, nasledujici kritéria pro urceni pofadi ve skupiné:

(a) nejvétsi pocet bod ve skupiné mezi dotycné tymy.

(b) gbélovy rozdil ve skupiné mezi dotycné tymy.

(c) nejvétsi pocet golu vstrelenych ve skupiné mezi dotycné tymy.

(d) rozdil mezi inkasovanymi brankami ve vSech zapasech ve skupiné.

(e) nejvétsi pocet goll vstrelil ve viech zdpasech ve skupiné.

(f) The Fair Play zdznam (pfi pohledu na upozornéni nejprve pak posilat off) ve skupiné mezi
tym.

(g) losovanim Ligy mistrd neslysici.

Zakony hry
4.11 zapasy se hraji podle soucasnych FIFA zdkony hry vydané IFAB (International Football Association
Board).

4.12 Jakakoliv neshoda v interpretaci soucasné FIFA zdkony hry, pak anglické verze je autoritativni text.

Shoda styli

4.13 pred zdpasem kazdy tym musi odevzdat list absolvovanou bitvu. Zapas list musi byt fadné
vyplnéna tiskacimi pismeny a podepsan velitelem.

4.14 kazdy klub mlze povoleno pouze tfi hraci "Non-Evropské" v ramci jejich tym list za zapas (tj. v
ramci 11 hracl a 7 nahrazky za jejich zapas). "NonEuropean" hrace za DCL soutéZi, znamena
hraci, ktefi nemaji Zadné evropské pasy a nemaji zZadné evropské pracovni/povoleni k
pobytu. (Viz pravidlo 2.13 e)

4.15 11 s nazvem prvni hraci musi zahdjit zdpas. Az sedm dalSich hraci jsou oznaceny jako

nahrazky. Cisla na hrace kosile musi souhlasit s &isly na zapas list. Brankar a kapitan tymu, s
naramkem, musi byt identifikovany.

4.16 oba kluby musi rukou jejich zapas list k rozhod¢i styény distojnik (RLO) alespon 45 minut pred
vykopem.

4.17 rozhod¢i styény Urednik mliZe pozadat o osobni priikaz/pas hraci, jejichZz jména jsou uvedena na
zapas list. Kazdy hrac se ucastni v zapase DCL konkurence musi byt v drZzeni hrace registrace
licence vydané jeho narodni asociace/federace nebo oficidlni osobni prikaz totoZnosti nebo
pas, obsahujici jeho fotografie a datum narozeni.

4.18 Pokud zapas list neni dokoncena a vraceny vcas pokutu ve vysi 10€ se neulozi do DCL.

4.19 Pokud existuji méné nez sedm (7) hrace v jednom z tym{(, bude celé utkani. V tomto pripadé prvek
a disciplinarni organ rozhoduje o disledky.
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Zapas koule

4.20 pro vSechny zdpasy koule musi byt v souladu s aktudlnim FIFA zdkony hry, které jsou vybrany a
poskytnutych OV

4.21 tfi hraci koule musi byt k dispozici pro rozhod¢i pro kazdy zapas.

Hracské vybaveni

4.22 hraci musi byt v souladu s aktudlnim FIFA zdkony hry pro zafizeni (koSile, Sortky, ponozky,
chranice, obuv, Zadné Sperky, bandazovani ponozek, atd.). Rozhodnuti rozhod¢iho je konecné
Pokud se rozhodne, Ze hrac neni v souladu se zakon 4.

4.23 kazdy brankaf musi nosit barvy, které se lisi od ostatnich hraca na tymy a rozhodci.

4.24 domaci tym by mél vidy nosit své oficidlni prvni volbou kit oznamil DCL na ptihlasovacim
formulari, pokud dotyény tym nedohodnou jinak v pfimérené dobé, v tom pripadé
podrobnosti by mély byt pfedany DCL v pisemné formé. Je-li rozhod¢i rozhoduje na misté, ze
se barvy dva tymy by mohly vést k zaméné, "away" tymu musi provést zménu z divodu
prakticnosti. Zména muze byt kombinaci prvni volbou kit a rezervovat kit.

4.25 pro findle oba tymy mohou nosit jejich prvni volbou kit. VSak Pokud existuje stfet, tymu jako
tym "away" musi nosit barevné verze. Zména muze byt kombinaci prvni volby a rezervni
sady. Pokud stdle existuje stfet a rozhod¢i neni schopen ziskat dva tymy souhlasit, DCL
rozhodne o barvach.

Technické oblasti a nahrazeni hraéa

4.26 pouze ¢tyti tymovych vedoucich, z nichz jeden musi byt tym prvni pachatel/fyzioterapie a sedm
nahradni hraci je dovoleno sedét na lavicce nahradnik( v technické oblasti, tj. celkem 11
osob. Jména téchto osob a jejich funkci musi byt uvedena v dialogovém okné shoda.

4.27 oficidlni pouze jeden tym muZe zUstat stat v technické oblasti poskytnout pokyny k jejich hraci.

4.28 nahrazeni tfi hracd na tym je povolen béhem zapasu (v€etné cas navic hrali). Vsechny nahrady
musi byt provedena dle soucéasnych FIFA zdkony hry. Néktery z nahrazek uvedenych v
dialogovém okné shoda muzZe se Ucastnit v zdpase. Hrac, ktery byl nahrazen (tj pfichazi na
hfisti) mohou zlcastnit Zadné dalsi zapas.
4.29 vsechny nahrazky musi nosit bib zahtivani béhem zapasu. Kdyz ndhrada na hfisté, musi rukou bryndacek
hraci které nahradily, ktery pak musi nosit bib v technické oblasti. Bibs musi byt v barvach nejsou
stfetnout s barvami tricko dvou tymu béhem zdpasu.

4.30 aZ do tfi ndhrazky za tym muZe zahfat ve stejnou dobu mimo oblast technické. Bryndacky musi
byt noSeny pfi zahfivani.

Délka zapasu, napul €asovy interval a éas navic
4.31, délka zapasu je urcen DCL a OC pro vSechny zapasy hrali v soutézi DCL.

4.32 trvani zapasy muze lisit ve skupinové fazi a pohar (knock-out) systém (napr ¢tvrt findle, semifinale,
findle, atd.). Maximalni doba trvani kazdé poloviné zapasu je 45 minut.
4.33 pul ¢asovy interval obdobi je urcena DCL a OC, maximalné 15 minut, pro vSechny zapasy hrali v

soutézi DCL. Rozhod¢i mlze rozhodnout o polovinu casovy interval delsi, ale pouze se
souhlasem OC z vyjimec¢nych divodu.
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4.34 trvani dalsi ¢as na utkanich (knock-out) systém je urc¢ena DCL a ° c. Maximalni doba trvani kazdé
pololeti navic odehrany ¢as je 15 minut.

Kopy ze znacky trest

4.35 pro zapasy hral pod pohar (knock-out) systém po skupinové fazi kopy ze znacky trest jsou
pfijimana postupem stanovenym v soucasnych FIFA zdkony hry vydané IFAB.

4.36 rozhodci rozhodne, jehoz cilem bude pouzit pro kopy ze znacky trest.

4.37 zajistit, Ze postup je pFisné respektovan, rozhodci je ndpomocen pomocnika pro rozhodci (a ¢tvrté
oficialni, je-li jmenovan), ktery rovnéz zapsat pocet hracl v kazdém druzstvu, uZivajici kopy ze
znacky trest.

Stadiony (rozhod(ci)

4.38 zapas Urednici musi nechat dospét na misté 1 hodinu pred zacatkem soutéze nebo jejich
jmenovan zdpas Pokud pozdéji kick-off ¢as.

4.39 kazdy rozhod¢i musi pouZzit priznak jako pomucka komunikace s hraci béhem zdpasu. Rozhodci
musi pouzivat bilou vlajku od ° c. Ostatni barvy mozna tak dlouho, dokud neni totéz jako
pomocnika pro rozhodci pfiznaky.

4,40 Pokud rozhodd¢i je schopen vykonavat své povinnosti, pred nebo v pribéhu zapasu v disledku
poranéni (nebo jinak), pak senior asistent rozhodciho zintenzivni. Rozhoddi styény dastojnik
(RLO) najde ndahradnika ze seznamu shoda urednici na soutéZi pulsobit jako asistent
rozhod¢iho.

4.41 Pokud Pomocnik pro rozhoddi je schopen vykonavat své povinnosti, pred nebo v priibéhu zapasu
v dlsledku poranéni (nebo jinak), pak RLO najde nahradnika ze seznamu shoda Ufednici na
soutézi plasobit jako asistent rozhodciho.

4.42 v zapasech, kde ¢tvrty oficiadlni byl jmenovan: Pokud jeden z rozhodcich je schopen vykondvat své
povinnosti, pred nebo v pribéhu zapasu v disledku poranéni (nebo jinak), pak

Ctvrty Gfednik nahradi zranéného rozhodé&i musel. RLO najde nahradnika ze seznamu shoda Gfednici v
soutézi jako ctvrty oficialni.

4.43 béhem soutéze utkani urednikl je postardano o RLO, ktery je oficidlnim zastupcem Komise
rozhodcich pro soutéz.

4.44 DCL a OC po konzultaci s vyborem pro rozhod¢i rozhoduje o cislo stadiony (rozhoddi, asistent
rozhodci a ¢tvrté oficialni) aby byl jmenovan na kazdy zdpas béhem soutéze pro skupinové fazi,
Ctvrt findle a zapasy Play-off.

4.45 pro semi-findle, 3r/4t Play-off z&pas a findle, 4 stadidny (rozhoddi, 2 asistenta rozhod&i a étvrté
oficialni) jsou jmenovani pro kazdé shody.

4,46 rozhodci Vybor ucini zdpasu oficidlni schlzky v konzultaci s DCL.

Formulare zprav shoda

4.47 po kaidém zapase rozhodci odpovidajici zprdva formuldf a predat do sty¢ného dlstojnika
rozhod¢i okamzité. The odpovidajici zprava formuldf musi obsahovat:) vstielenych béhem
zapasu.

(b) néjaké upozornéni, posilani off béhem zapasu.
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(c) jakékoli pochybeni / nesportovni chovani hrace, aredniky, pfiznivci.
(d)jiné udalosti.

V ¢lanku 5.

Disciplinarni zalezitosti

Liga mistrt neslysici disciplinarni fad
5.01 ustanoveni disciplindarniho fadu DCL plati pro vSechny disciplindrni pfestupek spachany kluby,

urednikd, ¢lend nebo jinych osob vykonavajicich funkci na zapas jménem sdruzeni nebo klubu,
pokud soucasné predpisy nestanovi jinak.

5,02 zucastnénych hraca se dohodly, Ze v souladu s aktudlni FIFA zdkony hry, jeji pravidla a predpisy a
disciplinarni predpisy. Musi zejména:

(a) respektovat ducha fair play a non nasili a se podle toho chovaji.
(b) zdrzet se jakékoli Cinnosti, které ohrozuji integritu DCL konkurence, nebo pfinést sport
fotbal v nevaznost od za¢atku do konce soutéze DCL.

5.03 zucastnénych klubl podepise dokument jako dohoda (pfijeti) pravidel a pfedpist a disciplinarnich
predpist od DCL a musi to byt pred zacatkem soutéze.

Kontrola a disciplinarni organ

5.04 Pokud klub chce podat protest/stiznost na kontrolu a disciplinarni organ (napf. mista, parcely,
nové hrace, vyklad pravidel, vybaveni, stadiény, atd.), klub musi zaplatit poplatek 30€ nejprve
s pisemnou zpravu o jejich protestu/stiznosti DCL administrativy. Protestu poplatek bude
vracen do klubu, je-li protest je povaZzovan za platny (tj vyhrat protestu).

5.05 na protest/protest musi byt podan do 2 hodin po skonceni jejich shody.

5.06 zadny protest/stiznosti mohou byt provedeny proti rozhodnuti Urednik( zédpas o skutecnostech
souvisejicich s hry.

5.07 kontrolu a disciplinarni orgdn bude pfedstavovat 3 nestranné ¢leny. Kontrolu a disciplinarni organ
prezkouma a rozhodne o pfipadné problémy/protesty/stiznosti hlaseny do 24 hodin. Kontroly
a disciplinarni organ nafidi opatfeni nebo sankce, pokud to uznaji za vhodné.

5.08 kontrolu a disciplindrni orgdn musi mit pravomoc fesit veskeré problémy/spory nejsou zahrnuty
v ramci pravidla a predpisy a pofadi opatfeni nebo sankce, pokud to uznaji za vhodné.

5,09 jakykoliv protest/stiznosti pfedlozené které jsou zjisténo, Ze je nezodpovédné nebo povrchni,
kontroly a disciplinarni orgdn muzZe ulozit pokutu, pokud to uznaji za vhodné.

5.10 kontroly a disciplinarni organ mze diskutovat o vSechny zaleZitosti s DCL a OC pred provedenim
jakékoli koneéné rozhodnuti.

Vybéry, odmita hrat a zapasy opusténé

5.11 kdyZ klub odstoupi ze soutéze po zaplaceni vstupniho poplatku, ale pfed za¢atkem soutéze DCL,
kontroly a disciplindrni orgdn vydat rozhodnuti o véci a jsou k dispozici pro CDB uloZit
nasledujici sankce:

*Vzdat se vstupni poplatek.
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* pro stazeni Pokud pred slosovani DCL 200€.
*600€ pro stazeni Pokud po slosovani DCL (ale pred pfijezdem do soutéze).

* Platba za prikazy (minimalné 16 ID). e Viz pravidlo 5.15.
5.12 kde klub odmita hrat nebo odstoupi ze soutéZe na DCL konkurence, kontroly a disciplindrni orgdn
pfijme rozhodnuti o této véci.

Jsou k dispozici pro CDB uloZit nasledujici sankce:

*800€ za odmitnuti/odejmuti - faze

*1000€ pro odmitnuti/odejmuti — ¢tvrtfinale nebo baraze.

*2000€ pro odmitnuti/odejmuti — semifinale. ® 3000€ pro odmitnuti/odejmuti — finale.

* Platba za ID karty (minimalni 16 IDs) e Zadna platba ceny penéz a Zadné certifikaty. e Viz pravidlo
5.15.

5.13 Pokud vinou klubu (s vyjimkou pfipadl vyssi moci) zapas nemliZze probéhnout nebo nelze prehrat
v plné vysi, kontroly a disciplindarni organ rozhodne o akci (napfiklad extra disciplinarni
opatreni, atd.).

(Tak dlouho, dokud neni pfehrany zapas), pridéli se nasledujici vysledek:

Jedinému utkani - problematicky klubu musi ziskat 0 (nula) body a protichGdné klub ziskal 3 body a
skore 3: 0.

Vyrazovaci faze zapasu - problematicky klubu ztraci zapas a protichlidné klubu musi dostat skére 3: 0.
Na problematicky klub pro vsechny opusténé shody bude uloZena pokuta ve vysi 100€.

5.14 vyjimecéné kontroly a disciplinarni organ muze ovéfit vysledek, jak byl predlozen v okamziku, kdy
zapas byl opustén, je-li vysledek zapasu byl v neprospéch klubu zodpovédny za zapas bude
ukoncen (napf. ocenéni za skére lepsi nez 3-0).

5.15 ve vSech pfipadech se kontroly a disciplinarni orgdn muze trvat dalsi kroky Pokud to odGvodnuji
okolnosti. To muzZe zahrnovat vylouceni klubu z konkurence, objednani Ghrady DCL/oC za
veskeré vydaje vzniklé v dUsledku trestné Cinnosti klubu akce a také nahradu za jakékoli Skody
nebo ztraty, které utrpélo.

5.16-li klub je diskvalifikovan béhem soutéze, vysledky jejich zapasl jsou prohlaseny za neplatné a
udéleny body propadnou.

5.17 po obdrZeni opravnéné a odlivodnéné Zadosti od protichlidné klubu nebo danymi kluby, DCL
mUzZe pomoci hastavit vysi odskodnéni za financni ztratu.

Zluté a ¢ervené karty

5.18 zpravidla hrac, ktery je odeslan z hraci (Cervena karta nebo dvé Zluté karty) se pozastavuje na dalsi
zapas.

5.19 kdyz hraé dostane dvé upozornéni (zluté karty) v rGznych zapast béhem soutéze, tento hrac se
pozastavuje na dalsi zapas. Po pozastaveni hrac zacind novy cyklus od nuly.

5.20 jediné upozornéni ze zapasu v ramci soutéze konci dnem skonceni ¢tvrt findle (nebo ekvivalentni
Play-off odpovida).

5.21 viechny varuje ze zapasu vyprSet na konci soutéZze a se neprenesou do dalsi soutéZe. Pouze
suspenzi a propousténi v poslednich zapasech jsou pfendsSeny na dalsi soutéz. Jakdkoliv
neshoda v interpretaci suspenzi, atd., pak aktualni FIFA Disciplindrni kéd , jsou oznacovany.

5.22 zaplaceni pokuty (sankce) pro karty obdrzi hrac v zapase:
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- Cervend karta: 20€
- Zluta karta: 10€
- Dvé Zluté karty: 15€

U velmi zavaznych trestnych ¢inl kontroly a disciplinarni organ mize rozhodnout o vyssi pokuty
(sankce).

5.23 hospodarské sankce musi byt pred dalSim zdpasem vénovana DCL. Je-li klubu neplati toto
hospodarské sankce, prehrava¢ nemuze prehrat v libovolném zapase. Hospodarské sankce
musi zaplatit hotové v eurech (€). Jsou prijimany Zadné jiné formaty nebo mény.

5.24 ovladaci prvek a disciplinarni organ ma prdvo rozsifit jakykoliv trest (vys$i pokuta nebo
pozastaveni zapasu) pro vsechny hrace nebo klubu urednikd. U velmi zadvaznych trestnych ¢in(
trest mGze byt prodlouZena na zbytek soutéze.

Odvolaci organ

5.25 v odvolacim organem predstavuje 1 nebo 3 ¢len(, nestranné a zabyva se odvolanich proti
rozhodnutim ovlddaciho prvku a disciplinarni orgdn nebo DCL.

5,26 jakékoli odvolani ze strany klubu musi byt na pisemnou zprdvu a poplatek ve vysi 50€ vénovat DCL spravy
do 24 hodin. Poplatek za odvolani bude vracen do klubu, je-li protest je povaZzovan za platny (tj vyhrat
protestu).

5.27 se odvolaci organ prezkoumd pfipad odvoldni co nejdFive, podle potteby. Cleny tohoto orgénu
nemuzZe byt stejnd jako na kontrolu a disciplindrni organ. Odvolaci organ mizZe projednat
zéleZitost s OC a DCL pred provedenim jakékoli konecné rozhodnuti. Odvolaci organ
rozhodnuti je koneéné.

V ¢lanku 6.

Prava dusevniho viastnictvi

Vlastnictvi a média

6.01 neslysici Ligy mistr( (DCL) je vyhradnim vlastnikem vsech prav dusevniho vlastnictvi soutézi,
véetné jakychkoli soucasnych nebo budoucich prav DCL; jména, loga, znacky, medaile a
trofeje. Jakékoliv pouziti vySe uvedenych prav, véetné uvedeni loga na sportovni obleceni,
vyZaduje predchozi pisemny souhlas DCL a musi spliovat veskeré podminky stanovené DCL.

6.02 vSechna prava k rozlosovani a Rozpis utkanis, jakoZ i veskeré Udaje a statistiky v soutézich DCL
jsou jedinym a vyhradnim vlastnictvim DCL.

6.03 DCL rozhodne, pokud medidlni spole¢nosti/tym mohou navstévovat DCL konkurence a pouze na
platby ndsledovné:

- Fotograf: 50€ na osobu.
- TV/Video kamera: 150€ na kameru.

Maximalni pocet osob na medialni spoleé¢nosti/tym si DCL soutéZ, které se rozhodne pred DCL
konkurence.
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6.04the DCL uzavérkou medialni spole¢nosti/tym pfistup DCL konkurence, je-li jakykoli material, je
vysilan nebo medialni tym spolec¢nosti/akty, nevhodnym zptsobem. DCL rozhodnuti v této véci
je konecné.

6.05 Pokud klubu Stara DCL Trophy, ztrati nebo poskodi DCL Trophy (tj.)
Trofej, ktera je vracena kazdy rok), klub musi zaplatit DCL dvojnasobné naklady na nahrazeni/napravu
Trophy, véetné postovného, gravirovani, atd.

V ¢lanku 7.

Zavérecna ustanoveni

Interpretace

7,01 v ptipadé jakékoli neshody v interpretaci mezi rGznymi jazyky, anglickd verze téchto DCL pravidel
a predpisl je autoritativni text.

Schvaleni

7.02 tato pravidla a predpisy vstupuji v platnost po jejich schvaleni vykonnym vyborem DCL a jsou
platné pro OC pro pristi soutézi DCL.

Razné

7.03 na vSechny otazky, které nejsou stanoveny v téchto pravidlech a pfedpisech a pfipady vyssi moci
musi byt feSeny DCL, jehoz rozhodnuti jsou konecna.

Verze 20 listopad 2016
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